Klaudyan: internetovy casopis pro historickou

;ﬂlla”‘)y‘ff” geografii a environmentdlni déjiny

Klaudyan: Internet Journal of Historical Geography

http:/fwww klaudyan.cz . .
P y and Environmental History

Rocnik 13/2016, ¢. 2, s. 22-23 Volume 13/2016, No. 2, pp. 22-23

Mezinarodni konference DIGI 2016

Petr Meyer

petr.meyer@natur.cuni.cz

Univerzita Karlova, Prirodovédecka fakulta, katedra socialni geografie a regionalniho rozvoje,
KUHIG — Centrum pro vyzkum v kulturni a historické geografii, Albertov 6, 128 43, Praha 2

Ve dnech 24. a 25. 11. 2016 se v Praze na fakulté stavebni CVUT konal druhy roénik
mezinarodni konference DIGI 2016 se zaméfenim na digitalni technologie a kulturni dédictvi. Naplni
konference byla prezentace soucasnych i novych metod dokumentace s vyuzitim digitalnich
technologii pouzivanych v Cesku i v Evropé. Zastitu nad konferenci prevzali ministr kultury Daniel
Herman a mistopifedseda vlady pro védu, vyzkum a inovace Pavel Bélobradek. Hlavnim
organizatorem konference byl spolek Omnium (http://www.omniumos.cz/), a hlavnimi partnery byly
Ministerstvo kultury CR a Prima Bilav¢ik, s.r.o., firma zabyvajici se délkovou méfici technikou.
Béhem dvou dnit zaznélo ptiblizné 30 prednasek a konferenci navstivilo pres 100 navstévnika.

Zahajeni konference prob&hlo formou kratkého privitani ¢astnikd. Samotny odborny program
konference byl rozdelen do péti po sobé jdoucich tematickych sekci (sber dat v oblasti dokumentace
pamatek; zpracovani, archivace a prezentace nasnimanych dat; aplikacni studie a realizace v praxi;
digitalizace 2D; internetové a mobilni aplikace). Sekce zabyvajici se sbérem dat byla zaméfena
na problematiku pofizovani dat prostfednictvim fotogrammetrie, 3D skenovani a geodetickych metod.
Druha sekce tzce navazovala na piedchozi a piedstavila, jakym zpisobem Ize archivovat
a prezentovat nasbirana data (3D modely budov a objektt, fezy, digitalni modely reliéfu a povrchu,
apod.). Téma treti sekce aplikacni studie a realizace v praxi se dotykalo studii a projektt, ve kterych
byly pouzity vySe uvedena data a technologie. Navstévnici tak ziskali povédomi, jak jsou tyto
technologie a data vyuzivany v praxi. Dalsi sekce souhrnné piedstavila metody, technologie a nastroje
pro 2D digitalizaci historickych dokumentt, knih, fotografii, filmovych a zvukovych dokumentt.
Zavérecna sekce poukdzala na Siroké vyuziti moznosti internetovych a mobilnich aplikaci, predevsim
v oblastech kulturniho dédictvi a cestovniho ruchu. VSechny piednasky byly situovany do Malé auly
a jednotlivé tematické sekce byly uspofadany do dvouhodinovych bloka. Drobnou vytku lze smétovat
k délce vystoupeni nckterych prezentujicich, kteti pfetahovali ¢as vyhrazeny pro jejich vystoupeni,
ato i v fadu desitek minut. Nicmén¢ organizatorim se tento ¢asovy skluz vzdy podafilo dobfe vyftesit.
A¢ se jednalo o mezindrodni konferenci, vét§ina prednasek byla prezentovana v Ceském nebo
slovenském jazyce a zahraniénim ucastnikim byly piekladany prostfednictvim tlumocénikt
do sluchatek. Stejnym zptisobem byly anglicky prezentované prispévky piekladany do ¢eského jazyka.
Struktura prezentujicich byla pomérné Siroka a zastoupena byla akademicka, statni i soukroma sféra.
Bylo tedy velmi zajimavé sledovat, jak se tyto sféry skrze moderni technologie navzajem prolinaji
ajak zminované technologie vyuzivaji jednotlivi aktéfi ve svém vlastnim specifickém zaméfeni.
Seznam prezentujicich autort, jejich pfispévkl, spolu se sbornikem z leto$niho roc¢niku Ize nalézt
na webovych strankach konference.
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V ramci  doprovodného programu mohli Gcastnici  konference navstivit stanovisté
s 3D tiskarnou a pfistroji pro virtualni realitou, kde se s témito technologiemi mohli blize seznamit
a vyzkouset si je v praxi. Cela akce byla zakoncena zavére¢nou diskuzi a podékovanim organizatord,
které konferenci oficialn¢ uzavielo. Nezbyva nez pode¢kovat organizatorim a dodat, Ze se konference
povedla, splnila svilj Gcel a poukézala na Siroké moznosti vyuziti modernich technologii v oblasti
kulturniho dédictvi.



